Deze les is geschreven in PSP 9, maar kan ook in andere versies gemaakt worden.

De tubes die ik gebruikt heb zijn van Marif en Christine
Heb respect voor de tubers en laat ze in originele staaft.

Materialen
2 tubes
1 masker



1 brush

Zet de tubes in een map nhaar keuze
het masker in de map maskers
importeer de aangepaste penseel (brush)

Filters:
Xero
Filters Unlimited 2.0

Je kunt ze hier o.a. vinden.

Stap 1
Open een ftransparante afbeelding van 700x500 pixels.

Voorgrondkleur op #2c190a/achtergrondkleur op #c9b9ab
Maak een verloop van je voorgrondkleur:
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Vul de afbeelding met dit verloop.

Aanpassen - Vervagen - Gaussiaanse vervaging, 30

Stap 2
Effecten - Kunstzinnige effecten - Penseelstreken:
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Stap 3

Lagen - Nieuwe rasterlaag.
Vul deze met je lichte achtergrondkleur.

Stap 4
Lagen - Masker laden van schijf - Masker "MD-mask-222"

hd azker Origntatie

() Aanpaszzen aan doek

{®) Aanpassen aan laag
) Huidige staat

De laagrechthosk, iz hetzelfde alz de
doekrechthoek.

Opties

Mazker creeren op baziz wan: EEnaeree Sl oty

(%) Luminantie van bron (3 fille maskers verbergen

() Elke waarde niet gelijk aan nul (O &lle maskers weergeven

() Dekking van bron () Afbeeldingswaarde gebiken
Stap 5

Lagen - Samenvoegen - Groep samenvoegen.



Stap 6
Activeer tube "Marif_2007_03Mars_misted_decor0132",

Bewerken - Kopiéren en plakken als nieuwe laag.
Verschuif deze naar links en iets naar onder.

Stap 7
Activeer tube "Chrismist_Glamour_VIX",

Bewerken - Kopiéren en plakken als nieuwe laag.
Verschuif deze naar rechts.
Aanpassen - Scherpte - Onscherp masker 1/64/4

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
H9enV-15,
Dekking 40,
Vervaging 33.

Stap 8
Lagen - Alle lagen samenvoegen.

Effecten - Xero - Porcelain:
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Effecten - Xero - Mistifier:
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Stap 9

Rand toevoegen 1 pixel kleurnr. #241c16
Rand toevoegen 20 pixels kleurnr. #2c190q,
selecteer deze rand met je toverstaf, doezelen op O, anti-alias binnen.
Effecten Penta.com - Color Dot

Stap 10
Rand toevoegen 51 pixels kleurnr. #241c16

selecteer deze rand met je toverstaf,
doezelen op O, anti-alias binnen.
Effecten - Vervormingseffecten - Platslaan:
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Stap 11
Selecteer wederom de donkere rand met je toverstaf.

Druk op delefte.
Selecties - Alles selecteren.
Selecties wijzigen - Inkrimpen met 39 pixels.
Selecties - Omkeren.



Stap 12
Verander je verloop in herhalingen 7, Omkeren aangevinkt

Vul de selectie me dit verloop.
Aanpassen - Vervagen - Gaussiaanse vervaging, 50
Effecten - Filters Unlimited 2.0 - Color filters - Skylight Filter,
Standaard instelling.

Stap 13
Effecten - Xero - Fritilary - bovenste schuif je op 4:

Effecten - 3D-effecten - Afschuining binnen:
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Stap 14

Lagen - Nieuwe rasterlaag.

Selecties - Alles selecteren.
Selecties - Wijzigen - Inkrimpen met 20 pixels.
Selectie vullen met kleurnr. #c7b7a3
Selecties - Wijzigen - Inkrimpen met 5 pixels.
Druk op delete.

Stap 15
Selecties - Niets selecteren.

Effecten - Artistieke effecten - Halftoon:



Celeigenschappen kleurenzchema
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Alz overlay gebruiken
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Effecten - 3D-effecten - Afschuining binnen.
Dezelfde afschuining als punt 13

Stap 16
Lagen - Nieuwe rasterlaag.

Zet je voorgrondkleur op #c7b7a3
Activeer gereedschap penselen, zoek de brush "textkris 14"
Stempel eenmaal links midden op de afbeelding.

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
HlenV]1,

Dekking 70,
Vervaging 7.

Stap 17
Lagen - Samenvoegen - Alle lagen samenvoegen.

Sla je bestand op als jpg. en je les is klaar.

Liefs Marian

Ik hoop dat je het een leuke les vond.



Deze les is door mij geschreven in mei 2008, je mag hem maken,
maar niet kopiéren of op enige andere wijze gebruiken zonder mijn toestemming.
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