Cherish the O'Léappg Moments

Deze les is geschreven in PSP 9, maar kan ook in andere versies gemaakt worden.

De tubes die ik gebruikt heb zijn van Christine en Nightangel
Heb respect voor de tubers en laat ze in originele staat.

Materialen
2 tubes
2 selecties



1 masker
2 brushes

Zet de tubes in een map naar keuze
zet de selecties in de map selecties
zet het masker in de map maskers
importeer de aangepaste penselen (brush)

Filters:
Filters Unlimited 2.0

Je kunt ze hier o.a. vinden.

Stap 1
Open een transparante afbeelding van 750x600 pixels.

Voorgrondkleur op #eddcd8/achtergrondkleur op #96745d
Maak een verloop:
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Omkeren

Vul de afbeelding met dit verloop.

Stap 2
Activeer tube "chrismist_1lwp(59),

Bewerken - Kopiéren en plakken als nieuwe laag.
Verschuif deze naar rechts onderin.

Stap 3



Lagen - Dupliceren.
Afbeelding roteren - vrij roteren - 90 graden naar links.

Stap 4
Lagen - Nieuwe rasterlaag.

Selecties laden van schijf - marian_selectiel
Vul deze met kleurnr. #96745d
Laagdekking van deze laag op 43.

Stap 5
Lagen - Nieuwe rasterlaag.

Selecties laden van schijf - marian_selectie2
Vul deze wederom met kleurnr. #96745d

laagdekking van deze laag op 34.

Stap 6
Lagen nieuwe rasterlaag.

Vul deze met kleurnr. #96745d
Lagen - Masker laden van schijf - masker "Spiro-Mask".

bl azker Orientatie

e ' ' () Aanpazzen aan dosk
- ) = (¥) Aanpassen aan laag
g n ] () Huidige staat

De laagrechthoek iz hetzelfde alz de
doekrechthoek.

Optigs

M azker cresren op basiz van: S e

{#) Lumninantie van bran (#) Alle maskers verbergen
() Elke waarde niet gelif aan nul (O Alle maskers weergeven
() Dekking wan bran () Afbeeldingswaarde gebruiken




Lagen samenvoegen
Groep samenvoegen.

Stap 8
Zet de mengmodus van deze laag op bleken, laagdekking op 18.

Stap 9
Lagen - Samenvoegen - Alle lagen samenvoegen.

Selecties - Alles selecteren.
Selecties - Wijzigen - Inkrimpen met 120 pixels.

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
HlenV1,
Dekking 50,
Vervaging 15.
herhalen met -1 en -1.

Stap 10
Selecties omkeren.

Stap 11
Effecten - Filters Unlimited 2.0 - Paper Textures:



%<Blkg Designer =10 A LCanvasz, Coarse
%<BFk.g Designer =F10 1> ~ Canvas, Fine
%<Blkg Designer A0l Carwvasz, Medium
%<Blkg Designers =10 V> Cardboard Box, Coarze
%<Blg K.aleidozcoper Cardboard Box, Fine
k<K aleidoscopes Catton Paper. Coarze
&< Sandflower Specials™* » Cotton Paper, Fine
Andrew's Filter Collection BB Fibrougz Paper. Coarse
Buttonz & Frames Fibrouz Paper, Fine
Colar Effects Filter Paper
Colar Filkers Hemp Paper 1
Cornvolubion Filkers z Hemp Paper 2
Distortion Filters Japaneze Paper
Edges. Round Mineral Paper, Limestone
Edges. Square Mineral Paper, Sandstone
Framesz, Marble % Cryztal Papyrus Catton Paper, Coarse
Framesz, Stone & Granite Rag Paper [
Framesz, Tesxtured Recycling Paper
Frames, "Wood Strped Paper, Coarze Intenziby 10
Gradients I Striped Paper, Fine Lightness F
Image Enhancement ' Shucture Paper 1
Lens Effects Structure Paper 2
Lens Flares Structure Paper 3
Moige Filkers Structure Paper 4 e L
Paper Backgroundz Wallpaper, Coarze
FPaper Testurez | Wallpaper, Fine
Pattern Generators ]
Stap 12

Lagen - Nieuwe rasterlaag.

Zet je voorgrondkleur op #604e42
Activeer gereedschap penseel en zoek de brush "Pinceau_Yuna_34"

Stempel eenmaal links bovenin de afbeelding.

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
HlenV],
Dekking 50,
Vervaging 5.

Stap 13
Activeer tube "Glitter_Face_na_20.12.2007",

Bewerken - Kopiéren en plakken als nieuwe laag.
Lagen - Dupliceren.
Aanpassen - Vervagen - Gaussiaanse vervaging, 10.



Stap 14
Lagen - Schikken - Omlaag verplaatsen.

Activeer de bovenste rasterlaag.
Lagen - Omlaag samenvoegen.

Stap 15
Activeer wederom gereedschap penseel.

Voorgrondkleur staat nog goed.
Zoek de brush "Cherish" en stempel rechts op je afbeelding.

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
HlenV]1,
Dekking 50,
Vervaging 5.

Stap 16
Lagen - Samenvoegen - Alle lagen samenvoegen.

Rand toevoegen 1 pixel kleurnr. #604e42

Stap 17
Sla je bestand op als jpg. en je les is klaar.

liefs Marian

Ik hoop dat je het een leuke les vond.

Deze les is door mij geschreven in april 2008, je mag hem maken,
maar niet kopiéren of op enige andere wijze gebruiken zonder mijn toestemming.



PSR i utoriald

Marian

Bijgewerkt op: 05-04-2008



