
Enduring 

   

 

   

Deze les is geschreven in PSP 9, maar kan ook in andere versies gemaakt worden. 

 
De tubes die ik gebruikt heb zijn van Jet  Marcio C,  Christine en 

MarieL 
Heb respect voor de tubers en laat ze in originele staat.  

 
 

Materialen 
4 tubes 
1 filter 



2 brushes 
2 selecties 
1 textuur 

 
de tubes in een map naar keuze 

importeer het filter in Filters Unlimited 2.0  
importeer de aangepaste penselen (brush)  

 
Filters: 

Graphic Plus 
Andrews Filter Collection 56 

Flaming Pear 
Simple 

Filters Unlimited 2.0 
FM Tile Tools 

Penta.com 
 
 

Je kunt ze hier o.a. vinden. 

Stap 1 
Open een transparante afbeelding van 750x550 pixels. 

Voorgrondkleur op #382819, achtergrondkleur op #443424 
Maak een verloop van je voorgrondkleur: 

 

 
 

Vul de afbeelding met dit verloop. 
Effecten - Graphic Plus - Cross Shadow, standaard instelling. 



Aanpassen - Vervagen - Gaussiaanse vervaging, 30 
 

Stap 2 
Effecten - Andrews Filter Collection 56 - Bits Here: 

 

 
 

Stap 3 
Activeer tube "jet-woman24-januari-2008", 

Bewerken - Kopiëren en plakken als nieuwe laag. 
Spiegel deze en verschuif deze naar de linkerkant 

Effecten - Flaming Pear - SolidifyA. 
Aanpassen - Vervagen - Gaussiaanse vervaging, 30 

Effecten - Simple - 4way average. 
Zet de mengmodus van deze laag op "Hard licht", laagdekking op 48 

 
Stap 4 

Laat je voorgrond op verloop staan. 
Lagen - Nieuwe rasterlaag 

Activeer je gereedschap penselen. 
Zoek de brush "TM Secrets" en stempel eenmaal bovenin je afbeelding: 

 



 
 

Zet de mengmodus van deze laag op "Overlay", laagdekking op 60. 
 

Stap 5 
Activeer tube "1", 

Bewerken - Kopiëren en plakken als nieuwe laag. 
Verschuif deze over de stempellaag. 

Aanpassen - Kleurtoon en verzadiging - Kleurtoon/ 
verzadiging/helderheid: 

 

 
 

Laagdekking van deze laag op 60. 



 
Stap 6 

Selecties - Selectie laden van schijf - &marian-Sel._1. 
Schuif eventueel de stempellaag tegen de selectie. 

Zet je voorgrondkleur op #382819/achtergrondkleur op #5d432b 
Maak een verloop: 

 

 
 

Vul de selectie met dit verloop. 
 

Stap 7 
Effecten - Textuureffecten - Textuur.... - Handmade paper: 

 

 
 

Selecties - Niets selecteren 
 

Stap 8 
Activeer tube "chrismist_flws_450-3", 



Bewerken - Kopiëren en plakken als nieuwe laag. 
Verschuif deze naar de rechterbenedenhoek. 

laagdekking van deze laag op 48 
Effecten - FM Tile Tools - Blend Emboss 

 
Stap 9 

Lagen - Nieuwe rasterlaag. 
Selecties laden van schijf- &marian-Sel._2. 

Activeer tube "MarieL_2006_10Octobre_smoke02t", 
Bewerken - Kopiëren en plakken in de selectie. 

Zet de laagdekking van deze laag op 10. 
 

Stap 10 
Activeer nogmaals tube "jet-woman24-januari-2008", 

Bewerken - Kopiëren en plakken als nieuwe laag. 
Spiegel deze eerst, verschuif hem dan naar links en iets naar onder. 

Aanpassen - Scherpte - Onscherp masker 1/64/4 
Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw, 

 H 15 en V -7, 
Dekking 40, 

Vervaging 20. 
 

Stap 11 
Zet je voorgrondkleur op #c8bcae 

Lagen - Nieuwe rasterlaag. 
Activeer je gereedschap penselen. 

Zoek de brush "MMDefiniedCelebrate_Enduring_CC" 
Stempel je tekst op je afbeelding. 

 
Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw, 

 H 1 en V 1, 
Dekking 50, 
Vervaging 5. 

 
Stap 12 

Lagen - Samenvoegen - Alle lagen samenvoegen. 
 



Stap 13 
Rand toevoegen 1 pixel kleurnr. #241c16 

Rand toevoegen 40 pixels wit, selecteer deze rand met je toverstaf,  
doezelen op 0, anti-alias binnen. 

Vul deze selectie met het verloop zoals aangegeven in stap 6 
Effecten - Textuureffecten - Weefpatroon: 

 

 
 

Stap 14 
Selecties - Alles selecteren. 

Selecties - Wijzigen - Inkrimpen met 20 pixels. 
Lagen nieuwe rasterlaag. 

Vul deze met kleurnr. #5d432b 
Selecties - Wijzigen - Inkrimpen met 3 pixels. 

Druk op delete. 
 
 

Stap 15 
Selecties - Niets selecteren. 

Effecten - Graphic Plus - Cross Shadow. 
Effecten - Penta.com - Jeans 

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw, 
 H 1 en V 1 
Dekking 50, 
Vervaging 3. 

 
Stap 16 

Sla je bestand op als jpg. en je les is klaar. 



 
Liefs Marian 

 
 
 

Ik hoop dat je het een leuke les vond.  

 
Deze les is door mij geschreven in januari 2008,  je mag hem maken, 

maar niet kopiëren of op enige andere wijze gebruiken zonder mijn toestemming.  

 

 
 

Bijgewerkt op: 31-01-2008 


