
Happy Holidays 

   

 

   

Deze les is geschreven in PSP 9, maar kan ook in andere versies gemaakt worden. 

 
De tubes die ik gebruikt heb zijn van Suzi Sgai en Christine, 

en een scraptube. 
Heb respect voor de tubers en laat ze in originele staat.  

 
 

Belangrijk!!! Svp goed lezen!!! 
* De scraptubes uit deze les zijn door mij persoonlijk aangeschaft en mogen 



alleen worden gebruikt voor het maken van deze les en voor privégebruik. Deze 
scrap tubes mogen niet worden gebruikt om te uploaden op andere websites, te 

delen in mailgroepen, voor andere tutorials of commerciële doeleinden, dit 
volgens de voorwaarden van de scrapdesigner. Als deze regel niet worden 

nageleefd zal ik het schrijven van scraplessen moeten staken!!! Bedankt voor je 
medewerking. 

 
Important!!! Please read carefully!!! 

* The scraptubes used in this tutorial are bought by me personally. You may use 
these scrap tubes for this tutorial, and for your personal use. You may not offer 
these tubes for sale, trade, sharing, your own tutorials, or commercial purposes. 
Read carefully the conditions and terms of the scrapdesigners, otherwise I have 

to stop writing scraptutorials!!! Thanks for your cooperation.  

  

Materialen 
5 tubes 

2 patronen 
 

Zet de tubes in een map naar keuze 
Zet de Patronen in de map Patronen 

 
Filters: 

Geen filters toegepast  

Stap 1 
Open een transparante afbeelding van 640x500 pixels. 

Selecties - Alles selecteren. 

 
Stap 2 

Open je "achtergrond" en plak deze in de selectie. 
Selecteren - Niets selecteren. 

 
Stap 3 

Activeer tube "Christmas-ornament", 
Bewerken - Kopiëren en plakken als nieuwe laag. 

Verschuif deze naar linksonder. 



 
Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw, 

 H 1 en V 1, 
Dekking 70, 
Vervaging 5. 

Herhalen met H -1 en V -1. 
Aanpassen - Scherpte - Onscherp masker 1, 64, 4. 

 
Stap 4 

Activeer tube "Frame",  
Bewerken - Kopiëren en plakken als nieuwe laag. 

 
Stap 5 

Activeer je "Achtergrond_Frame" en tevens de tube "PH_Santa_03" 
kopieer deze en plak hem als nieuwe laag op je achtergrondframe. 

Abeelding - Formaat wijzigen naar 70%, alle lagen uitgevinkt. 
Effecten - FM Tile Tools - Blend Emboss. 

 
Stap 6 

Lagen - Samenvoegen - Alle lagen samenvoegen. 
Kopieer deze samengevoegde laag en plak deze als  

nieuwe laag op je afbeelding. 
Verschuif deze in je lagenpallet onder het rasterlaag van het frame. 
Je kan natuurlijk ook een eigen tube of plaatjes naar keuze nemen. 

 
Stap 7 

Maak je bovenste rasterlaag weer actief. 
Zet je achtergrondkleur op het bijgeleverde goudpatroon. 

 
Stap 8 

Activeer je gereedschap tekst. 
Zelf heb ik het lettertype "Duet-Regular" gebruikt: 

 



 
 
 

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw, 
 H 1 en V 1, 
Dekking 80, 
Vervaging 3. 

 
Stap 9 

Lagen - Alle lagen samenvoegen. 
Afbeelding - Rand toevoegen 3 pixels wit,  

selecteer deze rand met je toverstaf, doezelen op 0, anti-alias binnen. 
Vul deze selectie met je goudpatroon. 

 
Stap 10 

Rand toevoegen 30 pixels wit, 
selecteer deze rand met je toverstaf, doezelen op 0, anti-alias binnen. 

Vul deze selectie met bijgeleverd patroon "Happy Holidays". 
 

Effecten - 3D-effecten - Gestanst: 
 

 
 

Sla het bestand op als jpg. en je scrap is klaar. 
 

Liefs Marian 
 



 
 

Deze les is door mij geschreven in december 2007,  je mag hem maken, 
maar niet kopiëren of op enige andere wijze gebruiken zonder mijn toestemming.  

   

 

 
 

Bijgewerkt op: 16-12-2007 
 


