Deze les is geschreven in PSP 9, maar kan ook in andere versies gemaakt worden.

De fubes die ik gebruikt heb zijn van Sandi, Marif, Jeanette Bollinger
en Jet
Heb respect voor de tubers en laat ze in originele staaft.

Materialen
5 tubes
1 masker



1 patroon
1 brush

Zet de tubes in een map naar keuze
het masker in de map maskers
open het patroon in PSP
importeer de aangepaste penseel (brush)

Filters:
Alien Skin Eye Candy 5: Impact

Je kunt ze hier o.a. vinden.

Stap 1
Open een transparante afbeelding van 700x520 pixels.

Voorgrondkleur op #85978b, achtergrondkleur op #d7c18e
Maak een verloop van je achtergrondkleur
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Vul de afbeelding met dit verloop.

Stap 2
Lagen - Nieuwe rasterlaag.

Vul deze met de achtergrondkleur.



Stap 3
Lagen - Masker laden van schijf, mask 74(1)

Mazker Crigntatie

() Aanpaszen aan doek

(%) Aanpazzen aan laag
() Huidige staat

De laagrechthoek is hetzelfde al: de
doekrechthoek.

Cpties

= : Transparantie omkeren
tdazker creeren op basiz van; [ Transp

(%) Luminantie van bron (%) plle maskers verbergen

(") Elke waarde niet gelijk aan nul (O Alle maskers weergeven

(") Dekking van bron () Afbeeldingswaarde gebruiken
Stap 4

Lagen - Samenvoegen - Groep samenvoegen.
Effecten - Randeffecten - Accentueren.

Klik nu met je toverstaf midden in de afbeelding

instelling:
Voorinst, Modies: Afstammingsmodus! Tolerantis: Kleurselectiz semangey, lzgen | Doszslen:
f'. 5y Tosvosgen (Shift) | % | | RGE-waarde v [0 eeenaeclotsn D oew Antezlizs | pooon
Stap 5

Activeer tube "SandiK037",
Bewerken - Kopiéren en plakken in de selectie.

Zet de mengmodus van deze laag op luminatie (oud), laagdekking op 44.

Stap 6
Laat de selectie staan.

Lagen - Nieuwe rasterlaag.



Selecties - Wijzigen - Selectieranden selecteren:

) Binnen Bandbreedte:
(%) Buiten E =

= 2
e 0 i
Anti-alias

Vul deze selectie met bijgeleverd patroon "Gold"

Stap 7
Effecten - 3D effecten - Afschuining binnen:
Afzchuining Afbeelding Lizht
Afzchuining: Effenheid: Klewur:
M *w
1 Diepte: _ H':'_Ei_ii
1 o 35 [ \
Breedte: .-'l'-.mll:uance: lnten_mtmt:
T = 1 el ® 35 [
2 o — —
: Glinstenng: Stand lichtbron;
(10 = 30 W

Selecties - Niets selecteren.

Stap 8
Activeer tube "marif_2006_septembre_misted_paysagel4", spiegel

deze eerst,

Bewerken - Kopiéren en plakken als nieuwe laag.
Verschuif deze in je lagenpallet onder rasterlaag2
Verschuif de afbeelding naar rechts en iets naar onder.
mengmodus van deze laag op luminatie (oud), laagdekking op 52

Stap 9
Zet je voorgrondkleur op #29241f



Selecteer de bovenste rasterlaag.
Lagen - Nieuwe rasterlaag.
Activeer gereedschap penseel en zoek de brush "Spring",
stempel nu eenmaal rechts onderin de afbeelding.

Stap 10
Activeer tube "Jeanette Bollinger_PeachBlossom",

Bewerken - Kopiéren en plakken als nieuwe laag.
Verschuif deze naar rechtsboven, zodanig dat alleen de onderste
bloemen zichtbaar zijn.

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
H-9enV13,
Dekking 40,
Vervaging 31.

Stap 11
Lagen - Samenvoegen - Alle lagen samenvoegen.

Stap 12
Rand toevoegen 3 pixels wit, selecteer deze rand met je toverstaf,

doezelen op O, anti-alias binnen.
Vul deze met bijgeleverd Goldpatroon.
Effecten - 3D-effecten - Afschuining binnen, zie stap 7

Stap 13
Rand toevoegen 60 pixels kleurnr. #85978b

selecteer deze rand met je toverstaf,
doezelen op O, anti-alias binnen.
Effecten - Textuureffecten lamellen
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Breedte: #F423834

Dekking: Hearizontaal
an Ay Licht wari links/boven

Herhaal dit nog een keer maar dan horizontaal uitgevinkt.

Stap 14
Effecten - Alien Skin Eye Candy 5: Impact - Glass...

Instelling:

Seftings | Basic | Lighting | Bevel Profile

Factary 5ettings b
Factory Default
Amber
Aqua
Agqua with Reflection
Aqua, Mo Drop Shadow
Aqua, Dutzide Selection
Blue Flattened
Elue Lit from Below
Blue with Reflection

Clear

Clear with B eflection NIATIAT
Clear, Mo Drop Shadow

Green

Jade

Opaque Aqua

Opague Elack with Reflection

Opague Green

Ruby

Turquaize e




Settings_ Basic | Lightirg _ Bewvel F'ru:ufiln_a
Bewvel width [pixels] W =
J
Bewvel Smoothness 75 &
Round Selection Corners ID_ =
Bewvel Flacement
(3 Inzide Selection TP,
() Outside Selection
[alazz Calar EEE v]
Opacity [%] ID_ |
-J w
Tinting [%] I? =
R efraction Iﬁ "
|nner Shadow Opacity (%] IF =
J = _
Crop Shadow Opacity (%) IF =
Shadow Offzet [pivelz] 2000 =
B
Shadow Glow IT =
Stap 15

Selecties - Niets selecteren.

Stap 16
Activeer tube " jet-womanl13april-2008",

Bewerken - Kopiéren en plakken als nieuwe laag.
Verschuif deze naar links.
Aanpassen - Scherpte - Onscherp masker 1, 64, 4

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
H9enV-15,
Dekking 45,
Vervaging 27.



Stap 17
Lagen - Samenvoegen - Alle lagen samenvoegen.

Stap 18
Sla het bestand op als jpg. en de les is klaar.

Liefs Marian

Ik hoop dat je het een leuke les vond.

Deze les is door mij geschreven in juni 2008, je mag hem maken,
maar niet kopiéren of op enige andere wijze gebruiken zonder mijn toestemming.
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Bijgewerkt op: 03-06-2008



