9 oz‘a[ly Lost

Deze les is geschreven in PSP 9, maar kan ook in andere versies gemaakt worden.

De tubes die ik gebruikt heb zijn van Monique en HJR Designs,
en een scraptube.
Heb respect voor de tubers en laat ze in originele staat.

Materialen
1 masker



3 tubes
1 Snowfilter

Zet het masker in de map maskers
de fubes in een map naar keuze

Filters:
FM Tile Tools
Xero
VDL Adrenaline
Graphic Plus

Je kunt ze hier o.a. vinden.

Stap 1
Open een transparante afbeelding van 680x520 pixels.

Voorgrondkleur op #e0d1c0/achtergrondkleur op #bOb5ba
Maak een verloop van je voorgrondkleur:

Hoek:

/ LT elf ¥
] Herhalingen:
3 Aoy

w
]

Clambaer

St

100w

Vul de afbeelding met dit verloop.
Aanpassen - Vervagen - Gaussiaanse vervaging, 50

Stap 2
Lagen - Nieuwe rasterlaag.

Vul deze met je achtergrondkleur.



Stap 3
Lagen - Masker laden van schijf - Masker "beryl0096":

bl azker Origntatie
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.. . Transparantie omkeren
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() Elke waarde niet gelijk aan nul () &lle maskers weergeven
(") Dekking van bron () Afbeeldingzwaarde gebruiken

Lagen - Samenvoegen - Groep samenvoegen.
Effecten - Randeffecten - Accentueren.

Stap 4
Met je gereedschap selectie trek je nu een rechthoek tegen de de

witte lijnen aan.
Activeer "tube319_monique",
Bewerken - Kopiéren en plakken in de selectie.
Zet de mengmodus van deze laag op "luminatie (oud)"

Stap 5
Effecten - FM Tile Tools - Blend Emboss.

Effecten - Xero - Porcelain:
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Stap 6

Effecten - Insteekfilters - VDL Adrenaline - Snowflakes:
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Stap 7
Selecties - Niets selecteren.

Stap 8
Lagen - Samenvoegen - Alle lagen samenvoegen.

Selecties - Alles selecteren.
Selecties - Wijzigen - Inkrimpen met 20 pixels.
Lagen - Nieuwe rasterlaag.

Vul deze met je lichtblauwe achtergrondkleur.
Selecties - Wijzigen - Inkrimpen met 5 pixels.



Druk nu op delefte.
Selecties - Niets selecteren.

Stap 9

Effecten - Graphic Plus - Cross Shadow.
Effecten - 3D-effecten - Afschuining binnen:
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Stap 10

Zet je achtergrondkleur op #e9dddO
Activeer je gereedschap tekst.
Zelf heb ik voor het Font "CluKennedySH" gekozen,
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Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
H-1lenV1,
Dekking 50,
Vervaging 5.

Stap 11

Lagen - Samenvoegen - Alle lagen samenvoegen.
Rand toevoegen 50 pixels kleurnr. #bOb5ba



Selecteer deze rand met je toverstaf,
doezelen op O, anti-alias binnen.
Effecten - Textuureffecten - Weefpatroon:
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Effecten - 3D-Effecten - Afschuining binnen,
dezelfde instellingen als stap 9

Stap 12
Activeer tube "[SAC]-HIR_Woman_060k+2007",

Bewerken - Kopiéren en plakken als nieuwe laag.
Afbeelding - Formaat wijzigen naar 90%, alle lagen uitgevinkt.
Verschuif deze naar links, over de rand heen.

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
H5enV -9,
Dekking 50,
Vervaging 35.

Stap 13
Activeer tube "HS_Scrapkit_07_Bows".

Met gereedschap selectie, de witte strik selecteren.
Bewerken - Kopiéren en plakken als nieuwe laag.
Afbeelding - Formaat wijzigen naar 50%, " alle lagen" uitgevinkt.
Afbeelding roteren - Vrij roteren - 25 graden naar links.
Aanpassen - Kleurtoon en verzadiging - Inkleuren:
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Stap 14
Verplaats de strik naar linksboven.

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
HlenV]1,
Dekking 70,
Vervaging 5.

Stap 15
Opslaan als jpg en je les is klaar.

Liefs Marian

Deze les is door mij geschreven in november 2007, je mag hem maken,
maar niet kopiéren of op enige andere wijze gebruiken zonder mijn toestemming.
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