ristesse

Deze les is geschreven in PSP 9, maar kan ook in andere versies gemaakt worden.

De tubes die ik gebruikt heb zijn van Crystal en Azyzam
Heb respect voor de tubers en laat ze in originele staat.

Materialen
4 tubes
1 masker



3 selecties
1 patroon
1 font

Zet de tubes in een map naar keuze
het masker in de map maskers
zet de selecties in de map selecties
open het patroon in PSP

Filters:
Jeux de Lignes
Xero

Je kunt ze hier o.a. vinden.

Stap 1

Open een transparante afbeelding van 700x500 pixels.
Voorgrondkleur op #604e42/achtergrondkleur op #fOelda
Maak een verloop van je achtergrondkleur:

I

Hoek:

. i Herhalingen:
3 ¢ |
I |

Sl

]_Iug‘g ST

Vul je afbeelding met dit verloop.

Aanpassen - Vervagen - Gaussiaanse vervaging, 30

Stap 2
Lagen - Nieuwe rasterlaag.



Vul deze met je donker voorgrondkleur.
Lagen - Masker laden van schijf - Masker "Tyleress_Mask4":

M azker Origntatie

() Aanpaszen aan doek

{(*) Aanpazzen aan laag
{7 Huidige staat

De laagrechthoek i hetzelfde al: de
doekrechthioek.

Opties

i ; Transparantie omkeren
tazker cresren op basiz van: [ Transp

() Luminantie van bron (%) &lle maskers verbergen

) Elke waarde niet gelijk aan nul (O Alle maskers weergeven

() Dekking van bron () sfbeeldingzwaarde gebriken
Stap 3

Lagen - Samenvoegen - Groep samenvoegen.
Effecten - Randeffecten - Accentueren.

Stap 4
Lagen - Nieuwe rasterlaag.

Selecties - Selectie laden van schijf - Selectie Marian_Sell

Stap 5
Verander je verloop:

w o e
45 &

B |
Herhalingen:

E =3

L -

Dl




Vul de selectie met dit verloop.
Aanpassen - Vervagen - Gaussiaanse vervaging, 30
Effecten - Textuureffecten - Weefpatroon:

Draadafstand:

1 A Eleur weefdraad:

B :os0407
Breedte:
= Kleur tuzzenruimten;

1 ¥
Dekking:

20 e

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
HlenV]1,
Dekking 50,
Vervaging 5.

Stap 6
Lagen - Nieuwe rasterlaag.

Selecties - Selectie laden van schijf - Selectie Marian_Sel2
Vul deze met je donkere voorgrondkleur.
Effecten - Jeux de Lignes - Entracement.
Selectie laten staan.
Selecties - Wijzigen - Selectieranden selecteren.:

(%) Binnen Bandbreedre;
() Buiten 1 =
) Beide ziiden ol
Anti-aliaz

Stap 7

Lagen - Nieuwe rasterlaag.
Vul deze met bijgeleverd patroon Silver.



Lagen - Samenvoegen - Omlaag samenvoegen.
Selecties - Niets selecteren.

Stap 8
Lagen - Dupliceren.

Afbeelding - Spiegelen.

Stap 9
Activeer tube "@rystal_PMisted000606",

Bewerken - Kopiéren en plakken als nieuwe laag.
Verplaats deze naar het midden van de afbeelding.
Aanpassen - Kleurtoon en verzadiging - Inkleuren:

Eleurtoon: Werzadiging:
18 ~ 76 ~ v
Stap 10

Lagen - Nieuwe rasterlaag.
Selecties laden van schijf - Selectie Marian_Sel3
Vul deze selectie met kleurnr. #f0Oelda
laagdekking van deze laag op 38

Stap 11
Activeer tube "Piece of Paper”,

Bewerken - Kopiéren en plakken als nieuwe laag.
Verschuif deze naar rechts.

Stap 12
Activeer tube "Beige-affinete",

Bewerken - Kopiéren en plakken als nieuwe laag.
Afbeelding - Roteren - Vrij roteren, 9 graden naar rechts.



Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
HlenV]1,
Dekking 60,
Vervaging O.
Verschuif deze over het papier.

Stap 13
Zet achtergrondkleur op #e5décb

Activeer gereedschap tekst
Zelf heb ik gekozen voor het Font "Jolting"
Lettergrootte 48, Steekbreedte O

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
H2enV?2,
Dekking 40,
Vervaging 13.

Effecten - Textuureffecten - Lamellen:

Bieciiic T —

e e Flewr; - #41p3f35
Dekking: Horizontaal

[an ~ ol Licht wan links/boven

Stap 14
Lagen - Samenvoegen - Alle lagen samenvoegen.

Rand toevoegen 1 pixel wit, selecteer deze rand met je toverstaf,
doezelen op O, anti-alias binnen.

Vul deze selectie met het zilverpatroon.

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,



HlenV1,
Dekking 80,
Vervaging 3.

Herhalen met H-1en V -1.

Stap 15
Rand toevoegen 60 pixels kleurnr. #604e42, selecteer deze rand met

je toverstaf,
doezelen op O, anti-alias binnen.
Effecten - Xero - Fritilary:

faity || e

a8 | R

latior_+ | __| | 1o

Ntk 4 | [EI ]
Stap 16

Selecties - Alles selecteren.
Selecties - Wijzigen - Inkrimpen met 20 pixels.
Lagen - Nieuwe rasterlaag.

Vul deze met het zilverpatroon.
Selecties - Wijzigen - Inkrimpen met 1 pixel.
Druk nu op delefte.

Selecties - Niets selecteren.

Stap 17
Activeer tube " Azyzam-Womané-11Feb2008",

Bewerken - Kopiéren en plakken als nieuwe laag.
Afbeelding - Formaat wijzigen naar 92%, alle lagen uitgevinkt.



Verschuif deze naar links.
Aanpassen - Scherpte - Onscherp masker, 1/64/4

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
H13enV -9,

Dekking 40,
Vervaging 13.

Stap 18
Lagen - Samenvoegen - Alle lagen samenvoegen.

Stap 19
Exporteren als jpg en je les is klaar.

Liefs Marian

Ik hoop dat je het een leuke les vond.

Deze les is door mij geschreven in maart 2008, je mag hem maken,
maar niet kopiéren of op enige andere wijze gebruiken zonder mijn toestemming.

PSP Jutorialss Y &
Marian g
-

Bijgewerkt op: 13-03-2008



