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Deze les is geschreven in PSP 9, maar kan ook in andere versies gemaakt worden.

De tubes die ik gebruikt heb zijn van Suzi Sgai en Mou,
Heb respect voor de tubers en laat ze in originele staaft.

Materialen
3 tubes
1 brush

1 patroon



1 Sparkle-animatie

Zet de tubes in een map naar keuze
Zet de Brush in de map Penselen
Zet het Patroon in de map Patronen
Zet de animatie in de map Animaties
Installeer het filter

Filters:
Xero
Penta.com
Alien Skin Xenofex 2

Je kunt ze hier o.a. vinden.

Stap 1
Open een transparante afbeelding van 800x600 pixels.

Voorgrondkleur op #a19f90, achtergrondkleur op #546d74
Maak een verloop:
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Vul de afbeelding met dit verloop.
Aanpassen - Vervaging - Gaussiaanse vervaging, 30

Stap 2
Selecties - Alles selecteren.

Selecties - Wijzigen - Inkrimpen met 60 pixels.



Lagen - Nieuwe rasterlaag.
Activeer tube "SS_Art_06".
Bewerken - Kopiéren en plakken in selectie.

Stap 3
Activeer de onderste rasterlaag.

Selecties - Omkeren.
Effecten - Filters Unlimited 2.0 - Paper Textures - Canvas, Fine.

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
HlenV]1,
Dekking 60,
Vervaging 4.
Herhalen met H-1en V -1.

Stap 4
Effecten - 3D-effecten - Afschuining binnen:
Afzchuining Afbeelding Licht
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Stap 5

Selecties - Niets selecteren.
Activeer de bovenste rasterlaag weer.
Effecten - Xero - Porcelain, standaard instelling.
Lagen - Dupliceren



Effecten - Xero - Serious Fog.
Zet de laagdekking van deze laag op 42.

Stap 6
Selecties - Alles selecteren.

Selecties - Wijzigen - Inkrimpen met 30 pixels.
Lagen - Nieuwe rasterlaag.
Vul deze met je verloop.
Selecties - Wijzigen - Inkrimpen met 10 pixels.
Druk nu op delefte.
Selecties - Niets selecteren.
Effecten - Penta.com - VTR2

Stap 7
Effecten - 3D-effecten - Afschuining binnen:
Afzchuining Afbeelding Lizht
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Stap 8

Selecties - Niets selecteren.
Zet je voorgrondkleur op #a19f90/achtergrondkleur op #d9ba89
Maak van je voorgrondkleur een verloop:
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Stap 9
Activeer je gereedschap penseel en zoek de brush "light effect".

Lagen - Nieuwe rasterlaag.
Stempel nu eenmaal rechts in je afbeelding.
Breng de laagdekking van deze laag terug naar 42.

Stap 10
Activeer tube "Waiting4Santast-11-12-03", Bewerken - Kopiéren en

plakken als nieuwe laag.
Verschuif deze naar rechtsonder op de scheidingslijn van de rand.

Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
H-9enV11,
Dekking 40,
Vervaging 35.

Zet de laagdekking van deze laag op 42.

Stap 11
Lagen Dupliceren.

Zet de mengmodus van deze laag op Luminatie(oud), laagdekking op 100.

Stap 12



Activeer tube "mou_xmas glassball ", Bewerken - Kopiéren en
plakken als nieuwe laag.
Verschuif deze naar linksonder
Aanpassen - Kleurtoon en verzadiging -
Kleurtoon/verzadiging/helderheid:

Bewerken: Irkleuren

Eleurtaon: |40 :H:
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Werzadiging: Helderheid:

Stap 13
Zet je voorgrond op bijgeleverd patroon "Grainsborol".

Lagen - Nieuwe rasterlaag.

Activeer je gereedschap penseel en zoek de brush "Winter"
Stempel nu eenmaal links onderin je afbeelding.
Effecten - 3D-effecten - Slagschaduw,
HlenV]1,

Dekking 50,

Vervaging 5.

Zet er ook meteen je naam op

Stap 14
.Zo meteen gaan we een sneeuwahimatie maken.

Wil je deze zonder sneeuw dan alle lagen samenvoegen en exporteren
als jpg.



Stap 15
Selecteer de laag "Kopie van Raster 2"

Selecties - Alles selecteren.
Selecties - Wijzigen - Inkrimpen met 62.
Effecten - Alien Skin Xenofex 2 - Constellation:
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Background Fill
) Fill with zolid color

() K.eep original image
() Make selection tranzparent
"

Random Seedi 9852

Druk op Random Seed (Willekeurig getal)

Stap 16
Selecties - Niets selecteren.

Bewerken - (Kopiéren speciaal -) Samengevoegd kopiéren.
Open Animation Shop
Bewerken - Plakken - Als nieuwe animatie.

Stap 17
Ga naar PSP.

Bewerken - Ongedaan maken (Selectie)



Bewerken - Ongedaan maken (Constellation)
Effecten - Alien Skin Xenofex 2 - Constellation:
Druk op Random Seed (Willekeurig getal)

Stap 18
Selecties - Niets selecteren.

Bewerken - (Kopiéren speciaal -) Samengevoegd kopiéren.
Ga naar Animation Shop
Bewerken - Plakken - Na actieve frame.

Stap 19
Ga naar PSP.

Bewerken - Ongedaan maken (Selectie)
Bewerken - Ongedaan maken (Constellation)
Effecten - Alien Skin Xenofex 2 - Constellation:
Druk op Random Seed (Willekeurig getal)

Stap 20
Selecties - Niets selecteren.

Bewerken - (Kopiéren speciaal -) Samengevoegd kopiéren.
Ga naar Animation Shop
Bewerken - Plakken - Na actieve frame.

Stap 21
Open de bijgeleverde animatie "gold-sparkle"

Bewerken - Alles selecteren.
Bewerken - Kopiéren.
Selecteer de les-animatie.
Bewerken - Alles selecteren.
Zoom in op de bal van het eerste frame.
Bewerken - Plakken - In geselecteerde frame.

Stap 21



Bewerken - Alles selecteren.
Animatie - Eigenschappen voor frame, Tijd 35
Bekijk de animatie.

Eventueel afmeting veranderen:
Animatie - Formaat van animatie wijzigen...

Ben je tevreden exporteer deze dan als gif-bestand.

Je les "Winter" is klaar.

Liefs Marian

Deze les is door mij geschreven in december 2007, je mag hem maken,
maar niet kopiéren of op enige andere wijze gebruiken zonder mijn toestemming.
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Marian

Bijgewerkt op: 21-12-2007



